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Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.

На уроках информатики в соответствии с программой предполагается теоретическая и практическая часть за компьютером в соответствии с нормами СанПин.

Изучение информатики в 9 классе направлено на достижение следующих целей:

Расширение у учащегося системы базовых знаний по информатике;

Формирование знаний по техническому обеспечению информационной технологии;

Освоение информационной технологии моделирования в среде графического редактора, в текстовом процессоре;

Освоение базовой информационной технологии работы в системной среде, в графическом редакторе, в текстовом процессоре, в табличном процессоре, в системе управления базой данных;

Освоение коммуникационных технологий в глобальной сети Интернет;

Ознакомление с основами алгоритмизации и программирования;

Ознакомление с основами алгебры логики и логическими основами построения компьютера;

Приобретение знаний и умений целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей;

Понимание необходимости соблюдения этических и правовых норм информационной деятельности.

освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира,

роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования
методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и
познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основные задачи программы:

систематизировать подходы к изучению предмета;

сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Место предмета в учебном плане

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит для обязательного изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ» в 9 - 70 -часов, из расчета 2 учебных часа в неделю.

Учебный план МКОУ «Толстовская СОШ» определяет на изучение предмета «Информатика и ИКТ 70 часов - 2 часа в неделю.

Компетенции

Основой целеполагания при изучении курса «Информатика и ИКТ» является обновление требований к уровню подготовки выпускников, отражающее важнейшую особенность педагогической концепции государственного стандарта — переход от суммы «предметных результатов» (то есть образовательных результатов, достигаемых в рамках отдельных учебных предметов) к межпредметным и интегративным результатам. В государственном стандарте они зафиксированы как общие учебные умения, навыки и способы человеческой деятельности, что предполагает повышенное внимание к развитию межпредметных связей курса информационных технологий.

Формирование практических навыков обработки информации будет осуществляться в ходе творческой деятельности учащихся на основе использования шаблонов информационных объектов различных типов (текстовых, графических, мультимедийных, структурных) и разных уровней сложности (элементарные и комплексные шаблоны, реализованные в общедоступных программных пользовательских средствах). Для компетентностного образования приоритетным можно считать развитие умений самостоятельно и мотивированно организовывать свое информационное пространство и познавательную деятельность (от постановки цели до получения и оценки результата), использовать элементы причинно-следственного и структурно-функционального анализа, определять сущностные характеристики изучаемого объекта, самостоятельно выбирать критерии для сравнения, сопоставления, оценки и классификации объектов — в программе это является основой для целеполагания.\

Основные психолого-педагогические условия решения образовательных задач:

Примерные учебные программы по информатике;

Методические разработки и рекомендации;

Индивидуальные проблемные задания;

Индивидуальные вариативные задания;

Тестовые тематические задания;

Занимательные задачи, кроссворды, ребусы, викторины по информатике. Для  осуществления  образовательного  процесса  используются  элементы

следующих педагогических технологий:

Традиционное обучение;

Развивающее обучение;

Личностно-ориентированное обучение;

Дифференцированное обучение;

Дидактические игры;

Проблемное обучение;

Педагогики сотрудничества.

В основу педагогического процесса заложены следующие формы организации учебной деятельности:

Комбинированный урок;

Урок-лекция;

Урок-демонстрация;

Урок-практикум;

Творческая лаборатория;

Урок-демонстрация;

Урок-игра;

Урок-консультация.

На большей части учебных занятий используется самостоятельная интеллектуальная и практическая деятельность учащихся, в сочетании с фронтальной, групповой, индивидуальной формой работы школьников.

Критерии оценивания

Тесты, состоящие из пяти вопросов, можно выполнять после изучения каждого материала (урока). Тест из 10—15 вопросов используется для периодического контроля. И тест из 20—30 вопросов предназначен для итогового контроля. При оценивании используется следующая шкала, для теста из пяти вопросов:

нет ошибок — оценка «5»;

одна ошибка — оценка «4»;

две ошибки — оценка «3»;

•
три ошибки — оценка «2». Для теста из 30 вопросов:

25—30 правильных ответов — оценка «5»;

19—24 правильных ответов — оценка «4»;

13—18 правильных ответов — оценка «3»;

меньше 12 правильных ответов — оценка «2».

Данные нормы характерны для общеобразовательных школ, когда учебный материал осваивается в рамках базисного учебного плана. Для гимназических классов, ли слассов с углубленным изучением информатики данные критерии не подходят: тре​бования к ученикам подобных учебных заведений должны быть намного выше. Их можно вычислить по критериям, заложенным в тестах Единого государственного экзамена.

Наиболее проблематичной сферой контроля является объективное оценивание знаний учащихся при устном опросе и выполнении практических заданий. Рассмотрим факторы, влияющие на оценку:

грубая ошибка — полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

недочет — неправильное представление об объекте, не влияющее кардинально на знания, определенные программой обучения;

•
мелкие погрешности — неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т. п.

Здесь эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся знания определений, которые не входят в школьный курс информатики, — это значит навлекать на себя проблемы, связанные с нарушением прав учащегося (Закон РФ «Об образовании»).

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях, выставляется оценка:

•
«5» — при условии безупречного ответа либо при наличии 1—2 мелких погрешностей;

«4» — при наличии 1—2 недочетов;

«3» — 1—2 грубые ошибки, много недочетов, мелких погрешностей;

«2» — незнание основного программного материала; •  «1»—отказ от выполнения учебных обязанностей.

Содержание рабочей программы (70ч)

Кодирование и обработка текстовой информации (9 ч).

Создание и простейшее редактирование документов. Нумерация и ориентация страниц. Размеры страниц, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания.

Создание документов с использованием мастеров и шаблонов.

Параметры шрифта, параметры абзаца.

Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки.

Гипертекст. Создание закладок и ссылок.

Запись и выделение изменений.

Распознавание текста

Компьютерные словари и системы перевода текстов. Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа.

Практические
работы:
Знакомство с примерами квалифицированного клавиатурного письма, «слепой» десятипальцевый метод клавиатурного письма и примеры его освоения. Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.

Форматирование текстовых документов.

Вставка в документ формул.

Создание и форматирование списков

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.

Создание гипертекстового документа.

Перевод текста с использованием системы машинного перевода.

Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.

Кодирование и обработка числовой информации (10 ч).

Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции. Практические работы:

Ввод данных в готовую таблицу, изменения данных.

Создание и обработка таблиц.

Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значение функций в электронных таблицах.

построение диаграмм и графиков.

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 ч).

Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов.

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Использование простых анимационных графических объектов. Практические работы.

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (20 ч).

Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.

Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).

Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.

Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. Языки программирования, их классификация. Правила представления данных.

Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация — кодирование — отладка — тестирование.

Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.

Практические работы:

Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.

Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор ветвления.

Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор цикла.

Разработка алгоритма (программы), содержащего подпрограмму.

Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.

Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.

Моделирование и формализация (10 ч).

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе — компьютерного. Модели, управляемые компьютером.

Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Диаграммы, планы, карты. Таблица как средство моделирования.

Практические работы:

Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.

Построение генеалогического дерева семьи.

Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования.

Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования.

Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц.

Построение и исследование геоинформационной модели в электронных таблицах или специализированной геоинформационной системе.

Информационные технологии в обществе (3 ч)

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов.

Основные этапы развития средств информационных технологий.

Практические работы:

«Оценка  скорости   передачи   и   обработки   информационных   объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи».

«Защита информации от компьютерных вирусов».

«Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы». Повторение, резерв времени (3 ч).

Требования к уровню подготовки обучающихся

В результате изучения ученик должен знать/понимать:

виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

уметь:

основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

программный принцип работы компьютера;

назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий,

выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

создавать информационные объекты, в том числе:

структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности - в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования;

осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

создавать записи в базе данных;

создавать презентации на основе шаблонов;

•
искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

•
пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы Аппаратные средства

Компьютер - универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности - радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

Принтер - позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети - дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

Устройства вывода звуковой информации - наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами - клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

Устройства создания графической информации (графический планшет) -используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) - позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их.

Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон - дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.) -позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире.
Управляемые компьютером устройства - дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики.

Программные средства

Операционная система.

Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

Антивирусная программа.

Программа-архиватор.

Клавиатурный тренажер.

Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

Звуковой редактор.

Простая система управления базами данных.

Простая геоинформационная система.

Система автоматизированного проектирования.

Виртуальные компьютерные лаборатории.

Программа-переводчик.

Система оптического распознавания текста.

Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

Система программирования.

Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

Программа интерактивного общения

Простой редактор Web-страниц

Список литературы и средств обучения
Основная литература - для учителя:

Н.Д.Угринович, «Информатика. Базовый курс. 9 класс», М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г.

Н.Д.Угринович, Л.Л.Босова, Н.И.Михайлова, «Практикум по информатике и информационным технологиям» М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004;

Н.Д.Угринович, методическое пособие для учителей «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе», М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012, который включает:

Windows-CD, содержащий свободно распространяемую программную поддержку курса, готовые компьютерные проекты, рассмотренные в учебниках, тесты и методические материалы для учителей;

Linux-DVD (выпускается по лицензии компании AltLinux), содержащий операционную систему Linux и программную поддержку курса;

Л.А.Анеликова, тесты «Информатика и ИКТ» 8-11 классы, М.: Дрофа, 2010;

5.
Н.А.Сухих, поурочные разработки по информатике 9 класс, М.: ВАКО, 2012;

Основная учебная литература для учащихся:

1. Н.Д.Угринович,  «Информатика.  Базовый курс.  9  класс», М.:  БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г.

Календарно-тематическое планирование
	№ п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

	1. 
	Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. Кодирование графической информации.
	1
	 

	2. 
	Кодирование графической информации.
	1
	 

	3. 
	Практическая работа №1 «Кодирование графической информации»
	1
	 

	4. 
	Растровая и векторная графика.
	1
	 

	5. 
	Интерфейс и основные возможности растрового графического редактора
	1
	 

	6. 
	Практическая работа №2 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	1
	 

	7. 
	Работа с объектами в векторных графических редакторах
	1
	 

	8. 
	Редактирование изображений и рисунков в векторном графическом редакторе
	1
	 

	9. 
	Практическая работа №3 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	1
	 

	10. 
	Растровая и векторная анимация.
	1
	 

	11. 
	Практическая работа №4 «Анимация»
	1
	 

	12. 
	Кодирование и обработка звуковой информации Практическая работа №5 "Кодирование и обработка звуковой информации"
	1
	 

	13. 
	Цифровое фото и видео Практическая работа №6 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»
	1
	 

	14. 
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	1
	 

	15. 
	Контрольная работа №1 по теме «Кодирование и обработка графической информации»
	1
	 

	Кодирование и обработка текстовой информации

	16. 
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №7 «Кодирование текстовой информации»
	1
	 

	17. 
	Создание и редактирование текстовых документов. Сохранение и печать документов. Практическая работа №8 «Вставка в документ формул»
	1
	 

	18. 
	Форматирование документа. Практическая работа №9 «Форматирование символов и абзацев»
	1
	 

	19. 
	Включение в текстовый документ списков, диаграмм, формул и графических объектов.
	1
	 

	20. 
	Практическая работа №10  «Создание и форматирование списков»
	1
	 

	21. 
	Таблицы. Практическая работа №11 «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными»
	1
	 

	22. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа №12  «Перевод текста с помощью компьютерного словаря»
	1
	 

	23. 
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа №13 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»
	1
	 

	24. 
	Контрольная работа № 2 по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	1
	 

	Кодирование и обработка числовой информации

	25. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа №14  «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора»
	1
	 

	26. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере.
	1
	 

	27. 
	Электронные таблицы. Основные типы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	1
	 

	28. 
	Практическая работа №15  «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах»
	1
	 

	29. 
	Встроенные функции. Практическая работа №16  «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах»
	1
	 

	30. 
	Построение диаграмм и графиков. Основные параметры диаграмм. Практическая работа №17  «Построение диаграмм различных типов»
	1
	 

	31. 
	Базы данных в электронных таблицах. Практическая работа №18 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах»
	1
	 

	32. 
	Повторение темы
	1
	 

	33. 
	Контрольная работа №3 по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	1
	 

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования

	34. 
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	 

	35. 
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования  на языке
	1
	 

	36. 
	Практическая работа № 19 «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	1
	 

	37. 
	Переменная: тип, имя, значение Практическая работа №20 Проект «Переменные»
	1
	 

	38. 
	Арифметические, строковые и логические  выражения
	1
	 

	39. 
	Практическая работа №21 Проект «Строковый калькулятор»
	1
	 

	40. 
	Функции  в языках объективно-ориентированного и процедурного программирования.  Практическая работа № 22  «Дата и время»
	1
	 

	41. 
	Линейный алгоритм
	1
	 

	42. 
	Практическая работа № 23 Проект «Калькулятор»
	1
	 

	43. 
	Алгоритмическая структура «Ветвление»
	1
	 

	44. 
	Практическая работа №  24 Проект «Сравнение кодов символов»
	1
	 

	45. 
	Алгоритмическая структура «Выбор»
	1
	 

	46. 
	Практическая работа № 25 Проект «Отметка»
	1
	 

	47. 
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	1
	 

	48. 
	Алгоритмическая структура «Цикл» Практическая работа № 26 Проект «Коды символов»
	1
	 

	49. 
	Практическая работа №27  Проект «Слово-перевертыш»
	1
	 

	50. 
	Графические возможности объективно-ориентированного языка программирования.
	1
	 

	51. 
	Практическая работа № 28  Проект «Графический редактор»
	1
	 

	52. 
	Основы объектно-ориентированного программирования
	1
	 

	53. 
	Контрольная работа №4 по теме «Основы алгоритмизации и программирования»
	1
	 

	Моделирование и формализация

	54. 
	Моделирование, формализация, визуализация.
	1
	 

	55. 
	Материальные и информационные модели
	1
	 

	56. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	 

	57. 
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа №29 «Бросание мячика в площадку»
	1
	 

	58. 
	Приближенное решение уравнений.  Практическая работа № 30 Графическое решение уравнения
	1
	 

	59. 
	Экспертные модели распознавания химических веществ.  Практическая работа №31 Распознавание удобрений
	1
	 

	60. 
	Геоинформационные модели. Практическая работа № 32 Проект «Модели систем управления»
	1
	 

	61. 
	Информационные модели управления объектами
	1
	 

	62. 
	Повторение темы
	1
	 

	63. 
	Контрольная работа №5 по теме «Моделирование и формализация»
	1
	 

	Информатизация общества

	64. 
	Информационное общество
	1
	 

	65. 
	Информационная культура
	1
	 

	66. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	 

	Повторение

	67. 
	Подготовка к контрольной работе
	1
	 

	68. 
	Итоговая контрольная работа.
	1
	 


Лист внесения изменений
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Пояснительная записка НОРМАТИВНЫЕ ДОКУМЕНТЫ, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ РЕАЛИЗАЦИЮ ПРОГРАММЫ�
�
№�
Нормативные документы�
�
1.�
Закон об образовании РФ, 2007.�
�
2.�
Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ. Москва, 2004.�
�
3.�
Обязательный минимум содержания основного общего образования по предмету (Приказ МО от 19.05.98 № 1276)�
�
4.�
Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации №253 от 31.03.2014 г. с изменениями на 26 января 2016 года «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2017/2018 учебный год»;�
�
5.�
Программы и планирование. Информатика. Программы для образовательных учреждений 2 — 11 классы: методические пособие/ составитель М.Н.Бородин – М: БИНОМ. Лаборатория знаний,   2010 г.�
�
6.�
САНПиН 2.4.2 № 1178-02, зарегистрированные в Минюсте России 05.12.2002 года, регистрационный № 3997;�
�
7.�
Учебный план МКОУ «Толстовская СОШ» 2017 - 2018 учебный год�
�



Содержание данной программы согласовано с содержанием примерной программы основного курса информатики для средней школы, рекомендованной министерством образования и науки РФ.
































